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8.1 Povezivanje klijenta i servera
üNajļeġĺiopis klijent server sistemakoji na najednostavnijinaļin

pokazujei opisujeġtata tehnologijapredstavljajeñMreģajeraļunarò.

üOnasadrģisvu mudrostove tehnologijekoja omoguļavakorisnicima

da mogu sa svojih raļunara,bez obzira kakvi su to raļunari, da

pristupepodacima,servisimaili drugimresursimabilo gdenamreģi.

üKorisnik-klijent radi nasvomraļunarui koristi mnogemreģneservise

koji sumu dostupni,kaodasuto lokalni resursinanjegovomraļunaru

üTakoseod jednostavnogklijent raļunarapravi jakosnaģnamaġinaļija

sesnagasadaogledau snazikojomraspolaģemreģaraļunara

üDa bi sve stanice(host-ovi) bile povezaneu nekumreģupotrebanje

nekimedijumkoji ĺefiziļkipovezivatitestanice.

üLAN kabliranjeje medijumkoji povezujeraļunareu jednujedinstvenu

celinui omoguĺavaim darazmenjujupodatkei deleresurse.

üZa povezivanjeraļunarakoriste se i mnogi dodatniureĽajikoji nam

pomaģukod povezivanjaraļunarai to su: habovi (hubs), mreģni

komutatori (switches), repetitori-pojaļavaļi(repeaters), mostovi

(bridges), ruteri (routers) i mreģniprolazi(gateways).



8.1 Povezivanje klijenta i servera
1. ARCnet (AttachedResourceComuterNetwork)

üPredstavljanajstarijutehnologijuumreģavanjakojasejoġuvekkoristi.

üRazvijenaje 70-tih godinau kompanijiDatapointCorporation

üKoristi sistemprosleĽivanjatokena, tj. deterministiļka tehnologija pa

sekoristi samou sistemimasapredvidljivim propusnimopsegom.

üBrzina radaovemreģeiznosiod 2,5 Mbpsdo 10 Mbps i u okviru ove

mreģemoģemopovezatimaksimalono255raļunara.

2. Token Ringmreģe

üDrugaļijimehanizamkontrolepristupamedijumui formatpodataka.

üTehnologijomtokenring prvo suumreģeniraļunariu kompanijiIBM.

üU TokenRingmreģinemasukobljenostiniti algoritmaodustajanja.

üRadnestanicesenadmeĺupomoĺuokvira-token, koji se prosleĽuje

prekomreģepremalogiļkojtopologiji prstena, od stanicedostanice

üJedinostanicakojadobijeprazantokenmoģedaprenesepodatak

üKako tokenredovnokruģiprstenom,moģeseizraļunatinajduģevreme

potrebnodagastanicaprimi i zapoļneslanjepodatakaprekomreģe.

üZatoTokenRingmreģespadajuu strogodeterministiļkemreģe



8.1 Povezivanje klijenta i servera
3. Ethernetmreģe

üNajraspostranjenijamreģnatehnologijakojapovezujeureĽajenamreģi

üBroj raļunarakoji supovezanipomoĺuEthernetanadmaġujesveostale

üGotovosvi proizvoĽaĺinudeopremukoja je projektovanada radi po

principimaEthernetlokalnihmreģa.

üRazvijenje veliki broj razliļitih ģiļanihi beģiļnihEthernetastandarda

üEthernetje poļeokao jednostavnatehnologijalokalnemreģeda bi se

danasrazviou ozbiljnu tehnologijuregionalnemreģe.

üRazvojje poļeouistraģivaļkimlaboratorijimaXerox-aumreģavanjem

viġeraļunarakoji suistovremenokoristili laserskiġtampaļ.

üOd prvih komercijalnihverzijakoje suradilesabrzinamaod 10 Mbps

(70-tih godina)dodanaġnjihGb-nihmreģa(EthernetIEEE802.3ae).

üKoriġĺenjemkomutacije, poveĺanjembrzina, pune dupleks veze i

prilagodljivost razliļitimmedijumima, Ethernettehnologiju svrstava

dalekoispredsvihostalihLAN tehnologijarazvijanihzadnjih30god.

üNe postoji ni jedan razlog koji bi ograniļavaodalji napredakove

tehnologijeġtojejoġjedanjak razlogzadominantnuulogu



8.2 OSI i TCP/IP referentni modeli
üKadarazmatrarnorazliļitemreģneureĽajeili softverskekomponente,

kao referentni model koristimo OSI model koji je napravila

InternationalStandardizationOrganization.

üRazvijanje naosnovuDOD (Departmentof Defense)-DARPA modela

üSedmoslojnireferentnimodelumreģavanja(Seven-Layer Networking

ReferenceModel),povezivanjemotvorenihsistema(OpenSystemInter

connection) razvijenje kaonacrtzaizradudodatnihmreģnihprotokola

üProtokoli sunastaliu vremekadaje bilo potrebnoveliko angaģovanje

raļunarazanjihovoimplementiranjei nisubili ġirokoprihvaļeni.

üSa naglim razvojemInterneta,kao i protokola koji su mu potrebni,

TCP/IPje postaoglobalnistandardzaveĺinulokalnih i regional.mreģa

üTCP/IPsezasnivanamreģnommodelukoji ima manji broj slojeva-

ļetri,ali je OSI ostaoreferentnimodel

üOSI modelumreģavanjaje upravotoïsamomodel.

üModel odreĽujesedamslojeva, koje moģemoda posmatramokao

zasebnemodele, odkojih svakiobavljaodreĽenskupfunkcija.

üSvakisloj u modelukomunicirasasusednimslojevima
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8.2 OSI i TCP/IP referentni modeli
üSvaki sloj u OSI referentnommodeluobezbeĽujefunkcije za susedne

slojeveu modelui komunicirasasvojimslojemnadrugomraļunaru.

üKada informacije stignu u fiziļkisloj, komponenteu svakomsloju

pripremajui omoguĺujudasepodaciprenesunaudaljenisistem.

üNa udaljenom sistemu,fiziļkisloj prima elektriļne(ili svetlosne)

impulse,konvertujeu odgovarajuĺiformat porukei vraĺainformacije

u stektakodapodacinakrajustiģudoaplikacijezakoju sunamenjeni.

üSalogiļketaļkeglediġta,svaki sloj u modeluobavljafunkcije kao da

ima direktnuvezusaodgovarajuļimslojemnadrugomraļunaru

üSvaki sloj ne znaġtasedogaĽau slojevimakoji senalazeneposredno

ispodnjega, tj. kakoseporukaprenosidoslojanaudaljenomraļunaru.

üVeĺinaslojevaprikljuļujeinformacije podacimakoje predajeniģim

slojevimakoji senazivajuinformacije zaglavlja.

üSvakisloj nasvimraļunarimastvarnovide samoinformacijezaglavlja

koje jeodgovarajuļisloj nadrugomraļunaruprikljuļioporuci.

üNa ovajnaļinslojevilogiļkikomunicirajujedansadrugim,bezobzira

nato kakoslojevi iznadili ispodnjih rade.
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8.2 OSI i TCP/IP referentni modeli
1. Fiziļkisloj

Vdefiniġeelektriļnai fiziļkasvojstvamreģnihureĽaja: naponskinivoi,

vrstu modulacije, tip kablova, brzinu prenosa, debljina opleta

koaksijalnogkabla.

Vfiziļkislojġaljebit pobit okviranamedijum.

2. Sloj veze

Vkontroliġetok prenosapodatakaizmeĽumreģnihureĽaja,

Vvrġidetekciju/korekcijugreġakakaoi pristupfiziļkommedijumu

Vdeli senadvapodslojaMAC i LLC

VkodethernetureĽajaureĽajikomunicirajupomoĺuMAC adresa

3. Mreģnisloj

Vpreuzimapaketi proveravada li je ispravani da li seu njemunavodi

mreģnaadresabaġtestanicekaoodrediġnaadresa.

Vizvlaļisesegmentiz paketa i prosleĽujeodgovarajuĺemviġemsloju

VPaketekoji doĽudo njega, a cilj im nije na lokalnom mreģnom

segmentuon prosleĽujedalje, a paketekoji su namenjenilokalnoj

mreģi,prosleĽujusenalokalnumreģu.



8.2 OSI i TCP/IP referentni modeli
4. Transportni sloj

Vvodiraļunao paketimakoji putujuizmeĽudvaraļunara

Vpreuzimasegmenti proveravada li je to segmentsa rednim brojem

koji oļekuje

Vvraĺapoġiljaocupotvrdu (acknowlege) daje primio svekakotreba

5. Sloj sesije

VuspostavljavezuizmeĽukrajnjih korisnika, i sinhronizujekorisnike.

Votvara,drģiili pekidavezuizmeĽukrajnjih korisnika,.

VPrimer: gledanjeTV prekoInterneta,gdeneģelimoimati ton bezslike,

ili sliku beztona,ili obojeali bezsinhronizacije.

6. Sloj prezentacije

VuspostavljakontekstizmeĽuentitetaaplikativnogsloja

Vprogramimogukoristiti razliļitusintaksui semantiku

Vovaj sloj je "univerzalni prevodilacñjer sepodacikoji sekoristena

raznim raļunarimarazliļitokodiraju (little-endian, big-endian); txt

datotekenaMac-u,ASCI, Unicod,

VUnix i Windowsnarazliļitenaļineoznaļavajuprelazaku novi red



8.2 OSI i TCP/IP referentni modeli

7. Sloj aplikacije

Vna ovom sloju programerkoristi API-je kojima ostvarujemreģnu

komunikacijusodreĽenomnamerom,

Vpritom ne mora voditi raļunao niģimslojevima, za koje se brine

operativnisistem.

Vpredsatavljanajviġisloj u TCP/IPmodelu

Vdirektno komunicirasakorisniļkimaplikacijamai predstavljanjihov

interfejskamreģi

Vnudi standardneĂserviseñkrajnjim korisnicimakaoġtosu:

1. DHCPi DNS

2. elektronskapoġta,

3. WEB servise

4. Print servise

5. FTPtransferfajlova.



8.3 Protokoli iz TCP/IP skupa
üFiziļkopovezivanjedvaili viġeraļunarskasistema(klijent i server)ne

omoguĺujei potpunuinteroperatibilnostizmeĽunjih.

üPotrebnoje da se dogovoreoko: naļinauspostavljanjaveze, vrste i

formataporukakoje se razmenjuju, razreġavanjeincidentnihsituacija

(loġipodaci,prekidveze),kodiranjei dekodiranjepodatakai td.

üKombinacijom mreģnihprotokola kao ġtosu IPX/SPX, NetBIOS,

TCP/IP, ili interoperatibilnih procesakao ġtoje RPC, postiģese

potpunainteroperatibilnostizmeĽudvapovezanamreģnasegmenta.

üIzmeĽumreģnihsegmenatapostoji veliki broj protokola koji im

pomaģudabezbednoi sigurnorazmenjujupodatke.

üNormalnoobasegmentamorajudañrazgovarajunaistomjezikuòtj. da

koristeisteprotokolekakobi sepotpunorazumeli

üNajpoznatijaWAN mreģakoja se sastoji od ogromnogbroja manjih

mreģapoznataje kaoInternet- AdvancedResearchProjectsagencija

üIstraģivanjasu na kraju dovelado razvojaARPANET -a kao i prvog

protokolaNCP (NetworkControl Protocol) - poļetaksvih danaġnjih

savremenihprotokolapoznatihpodnazivomTCP/IPskupprotokola.



8.3 Protokoli iz TCP/IP skupa
üJedanod najdominantnihpojmovakoji je u nekuruku i postaosinonim

zaInternetmreģnukomunikacijuje TCP/IPskupprotokola.

üTCP i IP predstavljajuprimarnemreģneprotokolekoji se koriste na

Internetui zarazlikuodmnogihdrugihprotokolaoni nemajuvlasnika

üRazvijen je da bi obezbediomreģnuvezuizmeĽuraļunararazliģitih

proizvoĽaļa,tj. daje nezavistanodvrstehardveranakomeon radi

üTCP/IPserazvijaoi napredovaozahvaljujuĺibrojnimpojedincimakoji

suimali moguĺnostidadajusvojdoprinosnjegovomnapredku(RFC).

üSkraĺenicaTCP/IP odnosi se na TransmissionControl Protocol/

InternetProtocol- protokolzakontroluprenosa/Internetprotokol

üPored ova dva znaļajnaprotokola, mnogi drugi srodni protokoli i

usluģniprogrami obiļnose grupiġuzajedno i nazivaju se TCP/IP

ProtocolSuite-TCP/IP skup (ili stek) protokola.

üPrematome pod pojmom TCP/IP podrzumevamoskup protokola i

usluģnihprogramakoji namstojenaraspolaganjukod Interneta
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8.3 Protokoli iz TCP/IP skupa
IP (Internet Protocol) - predstavlja jedan nesiguran protokol bez

uspostavljanjavezekoji sekoristi kao sredstvoza prenosdatagramasa

jednograļunaranadrugi i zaadresiranjeizmeĽumreģa.

TCP (TransmissionControl Protokol) - koristi IP, ali obezbeĽujeviġi

nivo funkcionalnosti, pri ļemuse proveravada li odreĽenidatagrami

kojima upravljaIP zaistastiģusaodreĽenogodrediġtai do njega. TCPje

protokol orijentisanna uspostavljanjeveze, koji zahtevada seuspostavi

sesijazaupravljanjekomunikacijamaizmeĽudvetaļkenamreģi.

UDP (User Datagram Protocol) - takoĽekoristi IP da ġaljepodatke

prekomreģe. Dok TCPkoristi mehanizamzapotvrĽivanjedabi osigurao

pouzdanuisporuku, UDP to ne ļini. On je namenjenza koriġĺenjeu

aplikacijamakodkojih nije neophodangarantovaniservisisporuke.

ICMP (InternetControl MessageProtocol - upravlja Internetomputem

poruka. Predstavlja neophodandeo svake TCP/IP implementacije, a

funkcije koje on sprovodi veoma su vaģneza usmerivaļe(routers) i

ostalemreģneureĽajekoji komunicirajuprekoTCP/IP-a.



8.3 Protokoli iz TCP/IP skupa
IGMP (InternetGroup MenagmentProtocol) ïprotokol za upravljanje

grupamana Internetu. Glavnaulogamu je da viġeznaļnim upuĺivanjem

(multicasting) omoguĺidaseisti datagramiisporuĺenaviġeadresa.

ARP (AddressResolutionProtocolïprotokol zarazreġavanjeadresa)

sluģizaodreĽivanjehardverskih adresakoje trebapridruģiti IP adresama.

RARP (Protocol ReverseAddressResolution) - sliļanARP-u, ali radi

suprotno. To je stariji protokol koji je razvijenda bi omoguļioraļunaru

dautvrdi koju IP adresutrebadakoristi, naosnovutabelekoja seobiļno

ļuvanausmerivaļu(ovuulogupreuzelisuBOOTPi DHCP).

BOOTP (Bootstrap Protocol) - protokol za podizanjem sistema.

Predstavljastariji protokol, koji je u opġtemsluļajuzamenjenDHCP-

om. Napravljenje da bi omoguĺiostanicamabez diskovada mogu da

uĺitavjukonfiguracioneinformacije, kaoġtosuIP adresai nazivservera,

SMTP (SimpleMail TransportProtocol)- koristi sezaprenosporukaod

klijenta do SMTPservera, kao i za prenosporukaod jednogdo drugog

SMTP servera. SMTP predstavljaaplikacioni protokol, pa je njemu

pridruģenbroj portaistokaoi FTP,Telnetili drugiaplikacioniprotokoli.



8.3 Protokoli iz TCP/IP skupa
SNMP (SimpleNetworkManagementProtocol) - ulogamu je daolakġa

upravljanjemreģnimureĽajimai raļunarimasanekecentralnelokacije.

RMON (RemoteMonitoring Protocol) - razvijenradi daljegunapreĽenja

moguĺnostiupravljanjamreģnimresursimasaudaljenogmesta.

WINS (Windows Internet Name Service) - predstavljaMicrosoft-ov

NetBIOSNameServer(NBNS) koji je razvijenzarazreġavanjeproblema

dodeleimenaraļunarimaumreģizasnovannaklijent serverarhitekturi.

DHCP(DynamicHost ConfigurationProtocol)-oslobaĽaadministratora

odduģnostikaoġtosuruļnokonfigurisanjesvakograļunaraIP adresama

DNS (DomainNameSystem)-predstavljahijerarhijskisistemimenovanja

koji sekoristi naInternetui uveĺiniTCP/IPmreģa.

FTP(File TransferProtocol)-omoguĺavarazmenudatotekasapodacima,

pomoĺurazliļitihmetodazaprikazpodatakai zasmeġtanjedatoteka.

TELNET omoguĺavauspostavljanjeinteraktivnesesijeza prijavljivanje

nasistemudaljenograļunarai izvrġavanjekomandikaodasmodirektno

prijavljeni na taj udaljeniraļunar. To je jednostavannaļinzaupravljanje

razliļitihresursa(raļunara,mreģnihureĽaja),sanekecentralnelokacije.
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8.4 IPv4 ( I nternet Protocol)
üIPobezbeĽujeadresni prostor zaTCP/IPklijente i servere

üIP predstavljaprotokol bez uspostavljanja veze - kod koga nije

potrebnonikakvo podeġavanje. On je jedannepovezanprotokol kod

kogasvakipaketpredstavljaposebanentitetkoji saIP aspektanije ni u

kakvoj vezi sadrugim paketima. IPuopġtene vodi raļunada li su svi

paketistigli doodrediġnetaļkekaoi kojim redosledomsuoni stigli.

üIP je protokol bezpotvrĽivanja- u veĺinisluļajevaon neproverava

dali je datagramnedirnutstigaonasvojeodrediġte. On samoformatira

informacijeu paketei ġaljeih duģprovodnogmedija. MeĽutim,i na

nivou IP postoji posebanprotokol , ICMP (InternetControl Message

Protocol), koji posrednopomaģeIP-u ureġavanjuovogzadatka.

üIP je nepouzdan- jer nemamouspostavljanjeveze,nemaprovereda

paketi stiģuna svoje odrediġte,kao ni po kom redosleduoni stiģu.

DrugimreļimazaIP je samobitna brzinaisporukepaketa. Postojijoġ

jedanrazlogzbogkogaseIP smatranepouzdanimprotokoloma to je

ġtoIP implementiraTTL (TimeTo Live) vrednost,kojaograniļavabroj

mreģnihusmerivaļaili raļunarakrozkojedatagrammoģedaprolazi.



8.4 IPv4 ( I nternet Protocol)
1.Unicast (jednoznaļnoupuĺivanje) - najuobiļajenitip IP adrese. Ona

najednostavani jedinstvennaļinidentifikuje jedanraļunarumreģi.

2.Broadcast(difuzno upuĺivanje)ïIP podeġavaza sebeskup adresa

koje mogudasekoristezadifuzionoupuĺivanje,ĺimeseġaljupodaci

svakomraļunaruu lokalnojmreģiïLAN-u (neprolazirutere).

3.Multicast (viġeznaļnoupuĺivanje)- Sliļnoadresamaza difuziono

upuĺivanje,adreseza viġeznaļnoupuĺivanjeġaljupodatkena viġe

odrediġta. Razlikaje u tomeġtoovdemoguda seġaljupodacinaviġe

razliļitihmreģa(prolazekroz rutere),gde ih primajuraļunarikoji su

konfigurisanizataj prijem.

KlasañAò0xxx (0.0.0.0-127.255.255.255) 0000 0000-7F FF FF FF

KlasañBò10xx (128.0.0.0-191.255.255.255) 8000 0000-BF FF FF FF

KlasañCò110x (192.0.0.0-223.255.255.255) C0 000000-DF FF FF FF

KlasañDò1110(224.0.0.0-239.255.255.255) E0 00 0000-EFFF FF FF

KlasañEò1111(240.0.0.0-255.255.255.255) F0 00 0000-FF FF FF FF



8.5 IPv6 protokol
üProblembrojaadresareġenje saSimpleInternetProtocol - SIP

üSIPje kasnijebio proġireni dobionazivSimpleInternetProtocolPlus

(SIPP)i bio je osnovazasledeĺugeneracijuInternetprotokolaIPv6.

üProġirenje broj bitovakojimasevrġiadresiranjena128bita

üTeorijski jeomoguĺeno2128 ili 1040razliļitihadresaġtoznaļidaakobi

se sve adreserasporedileravnomernopo povriġnicele zemaljske

kugle,postojalebi 1024adresena svakomm2.

üNotacija128-bitnih adresaserazlikujeodonekojasekoristi zaIPv4.

üTaļkesemenjajudvotaļkamai svakih 16 bitova u adresipredstavlja

heksadecimalnunotacijuļetvorocifrenogbroja.

üPrimerIPv6 adrese: 7477:0000:0000:0000:0000:OAFF: 1BDF:7FFF

üZa adresekoje sadrģemnogo nula koristi se skraĺenanotacija. U

suġtini,nule sene navode, veĺsena njihovo prisustvoukazujesadve

dvotaļke(::). Primer: 7477::OAFF: 1BDF:7FFF

üUsluļajevimakadaadresapoļinjesa0, notacijazapoļinjedvotaļkom.

üVodeĺenuleu okviruļetvorocifrenegrupenemorajudasenavode.

üPostoje22razliļitihtipovaadresa; svaki ima jedinstvenbitski prefiks



8.6 TCP ( Transsmision Control Protocol)
üTCPprotokolpredstavljaprotokolzakontroluprenosapodataka.

üOn dodajesvojeparametrei funkcionalnostikojeļineTCPpouzdanim

protokolomorijentisanimpremauspostavljanjuveze.

üOno ġtoIP protokol nije zahtevaopa je bio nesigurniprotokol, TCP

protokol ispravljai nataj naļinomoguļavaIP-u danapravisesijukoju

aplikacijemogudakoristezapouzdanurazmenupodataka.

üOsnovnekarakteristikeovog protokolakoje ga izdvajajukao pouzdan

protokoli kojegasvrstavajuu protokolekoji senajļeġĺekoristesu:

VobezbeĽujeproveruispravnostiprenoġenihpodataka,

VreguliġeprotokpodatakadanedoĽedozaguġenja,

Vubacujebrojevezasekvenceu svomzaglavljukakobi IP datagrami

mogli daserekonstruiġuu ispravnomstanjunaprijemnommestu.

üPoruke koje se ġaljuTCP od aplikacija iz viġihslojevaobiļnose

nazivajutok (stream) podataka.

üBuduĺidakoliļinapodatakamoģeda varira i nije ograniļenana neki

skupbrojevabajtova,TCPpreuzimaoveporukei, akosusuviġevelike

dabi seuklopileu paket,usitniĺeih namanjezasebnesegmente



8.6 TCP ( Transsmision Control Protocol)
üTCPsloj na prijemnomkraju rekonstruiġete porukepre slanjaprema

gornjim(viġim)slojevimatj. premaaplikaciji.

üZaproveruispravnostiTCPkoristi tri parametrai to:

polje u TCPzaglavlju, TCPpodataki pseudoinformaciju u zaglavlju

üTCP predstavljaprotokol koji je orijentisanna uspostavljanjevezetj.

raļunarikoji komuniciraju treba prvo da uspostaveuslove koji ĺe

upravljatisesijomi uspostavljajukomunikaciju.

üTCPdopuġtadvostrukukomunikacijuodnosnopotpunudupleksvezu.

üDabi uspostavili vezu, svakastranamoradaotvori svojustranuveze.

üNastraniserverato senazivapasivnootvorenaveza(passiveopen).

üAplikacija na serveruizvrġavase kao procesna raļunaru, koji sluġa

zahtevezavezukoji stiģunaodreĽeniport.

üPomoĺuIP adresei broja porta,procesna serverumoģena jedinstven

naļindaidentifikujesvakogklijentakoji upuĺujezahtevzavezu.

üKadaklijent ģelidauspostavivezusaserverom,prolazikroz postupak

poznatkaoaktivnootvoren(activeopen).

üServerveĺsluġazahteve,ali klijent moradainicira stvarniproces



8.7 UDP ( User Data Protocol)
üPredstavljajednostavanprotokolkoji nezahtevadodatnoangaģovanje

üUkoliko aplikaciji nisu potrebnevrednostikojeobezbeĽujeTCPveza,

moģedasekoristi UDP.

üUDP nepodeġavasesijui svi UDP datagramipredstavljajunezavisne

entitetenamreģi, on moģeda se posmatrakao nepouzdanprotokol i

protokolbezuspostavljanjaveze.

üServiskoji koristi ovajprotokolje DNS (DomainNameService).

üUDPzaglavljeje vrlo prostoi onosesastojiodsledeĽihpolja:

VIzvrġni portïpredstavlja 16-bitno polje koje se koristi za identifikaciju 

porta koji koristi aplikacija koja ġalje podatke.

VOdrediġni portïtakoĽe je 16-bitno polje koje se koristi za 

identifikaciju porta na kome se uruļuju paketi na prijemnom kraju veze

VDuģinaïOvo 16-bitno polje se koristi za ļuvanje duģine ļitavog IP 

datagrama, i ukljuļuje delove i sa zaglavljem i sa podacima.

VProvera ispravnosti ï16-bitno polje koje se koristi da obezbedi da se 

sadrģaj UDP datagrama ne naruġi pri prenosu.



Hvala na paĤnji !!!

Pitanja

? ? ?


